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Unity is known as a game development tool, but also developers use Unity as engine for developing 

many contents and systems. Here we describe Unity as a visualization tool. 
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1． はじめに 

Unityとはゲームエンジンでと呼ばれる統合開発環境で

ある．Unityの最初のバージョンはアップルの開発者向け

カンファレンスで提供され，iOSデバイスのゲーム開発環

境として普及した．近年ではiOSのみならず，Android，

Windows PC，Mac, Playstation 4, Xbox One, Nintendo Switch

など多くのプラットフォームに対応している． 

 Unityを使って作られたゲームソフトウェアの代表的な

ものとしてはPokémon Go[1]などが挙げられる． 

2． ゲーム以外の用途 

ゲームエンジンには描画，インタフェース，ネットワ

ークなど様々な機能が求められる．一般的にゲームは娯

楽として遊ばれ，生活の中で必然性があって使われるも

のではないため，実用的なソフトウェアに対し見栄えの

良さ，わかりやすさ，さわり心地などに関してユーザー

の高い要求が想像される．それ故，ゲーム開発に使われ

るツールは同時にゲーム以外のインタラクティブ・アプ

リケーション制作のための要件を満たしていると言える． 

実際にUnityは建築，医療，映像，メディアアートなど

様々な分野で活用されている． 

例えばmaXim[2]は災害発生時の避難行動をシミュレー

ションし，可視化するシステムである．また，iRis[3]は医

療従事者向けの学習、教育を目的に作成された人間の頭

部解剖図を3DCGで可視化したものである．Story of the 

Forest[4]は全長170mに及ぶデジタルアート作品で鑑賞者

の動きに応じてリアルタイムに様々な反応を示す． 

 これらはすべてUnityを活用して作られた製品、作品で

ある．また，インタラクティビティが必要とされない映

像作品[5][6]のレンダリングエンジンとしてもUnityは活

用されている．プリレンダのコンテンツは一コマのレン

ダリングに数分〜数十分の時間を必要とする事があるが，

リアルタイム描画エンジンを用いることによりレンダリ

ング時間を短縮するとトライと修正のサイクルが短くな

り，結果的に映像作品の質が向上する場合がある． 

3． ビジュアリゼーションツールとしてのUnity 

ゲームエンジンは全般に多くの手段で様々なプラット

フォームに描画する手段を備えている．インタラクティ

ブアプリケーションにおいてはインタフェースをつけ，

ユーザが可視化されたデータを容易に操作できるよう開

発する事は有益である．また，ノンインタラクティブな

可視化においても高速でレンダリングができると成果物

の質の向上につながる．また多くの開発者が利用してい

るツールでは常に最新の知見の共有が行われ，アップデ

ートのサイクルも早い．Unityはビジュアリゼーションに

おいても有用なツールであると言える． 
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