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プログラミングを通じて実現

より快適で安全・安心な生活環境を
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 VisiCalc： ダニエル・ブルックリン、ボブ・フランクストン

 WWWブラウザ：マーク・アンドリーセン

 Yahoo： ジェリー・ヤン

 Google： セルゲイ・ブリン、ラリー・ペイジ

 BSD Unix, vi, csh, Java, Jini ： ビル・ジョイ

 facebook：マーク・ザッカーバーグ

 Microsoft：ビル・ゲイツ(高校生で最初の起業）

 Apple： スティーブ・ジョブス、スティーブ・ウォズニアック

 ABCマシン： (アタナソフ)、クリフォード・E・ベリー

情報技術分野での学生・大学院生年代の活躍
学生時代に力を蓄えれば、誰にも新しい発想で成功できる可能性がある
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 Javaの発展

 Android OS用アプリケーション開発、Webアプリケーション開発、 IoT の情報
通信基盤、保険会社・銀行でCOBOLベースシステムをJavaで書換増加、データ・
マイニング、ベイズ・ネットワーク用ツール、新言語の開発言語として（例：
Processing）、オンラインゲーム会社で高速・高機能・高安全性・高可用性

用途別プログラミング言語の台頭

 Processing 3 : グラフィクス、アニメーション、映像・音声処理

 vvvv: アート表現を得意とするビジュアル・プログラミングソフト

ハイブリッドなプログラマへ（Processing開発者の提言)

 何か別の専門分野とプログラミングの混合が大切

 アーティスト、建築家、教師、作曲家、データサイエンティストなどの様々な職
業で必要としている。

プログラミングの動向

Javaの最初の本
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事例研究で学ぶこと 今年の例

 Processingの学習と作品制作

 Java 他

研究室用 Java自習サイト

プチゼミ

前期

 Androidアプリ

 Java EE（サーバー技術）

 IoT ( Raspberry Pi、他）

最新技術の学習とプレゼン

後期

輪講： 5年先までのIT技術の動向を学ぶ

IoT、APIエコノミー2.0、FinTech、ブロックチェーン、チャットBOT、ジャックイン、SDｘ、ロケーションデータ
活用、製造業の人工知能、デジタル・マネーマネジメント、ディジタル・ロジスティックス、DevSecOps、他．

年間
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事例研 Processing 作品（一部）
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 図は「ローレンツ・アトラクタ」と呼ばれ、気象学者ローレ
ンツが気象の簡単な数理モデルを研究する中で発見したカオ
スの例。

 特徴：

 軌跡は永遠に交わらないのに、全体は、ある範囲の構造を示す。

 初期値が少しで異なると、まったく異なる軌道を描く。

 ある位置から突然，別の曲面に移動することがある。

 何かを暗示するようでいて美しい画像を見ていただきたい。

「未来は予測できない可能性にあふれている」
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xhtml（拡張html)で画面レ
イアウト

 JSFで本格的なサーバー連携

処理に対して動的にWebペー
ジの生成・送信

「ソフトウェアの歴史の疑似体験」をJavaEEで
facebook ザッカー・バーグ氏の「比較サイト」を自作体験

IoT の鍵を握るサーバー技術 Java EE
使用技術：

JSF, xhtml, CDI, 
WebSocket, Ajax
JDB, Http2 他
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屋内高精度位置推定技術（WLAN）

災害時避難者把握・誘導

建物内・地下街での購買支援

快適・安全・安心のためのシステム開発

ＶＲ防災シミュレータ開発（Oculus)

ARによる救助者支援・災害疑似体験

高齢者住宅における活動状況見守り・

その他、テーマは応相談。

卒業研究の目標例
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今年進行中の卒研 紹介（一部）
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学生構成・就職先など

学生数：

男子１５名、女子５名

主な就職先・進学先

日本マイクロソフト（情報・通信業）、デジタルアーツ 株式会社（情報・通信業）、
株式会社 ボルテージ（情報・通信業）、株式会社 アルファシステムズ（情報・通信
業）、パナホーム 株式会社 （建設業）、株式会社 コーエーテクモホールディング
ス（情報・通信業）、NECソリューションイノベータ 株式会社（情報・通信業）、
株式会社 ジャストシステム（情報・通信業）、その他

研究室ホームページ

 http://www.yc.tcu.ac.jp/~yokoi
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自己推薦枠は、最大で２名採択する予定です。

プログラミング力を生かした活動にも期待して
います

昨年度：川﨑 健司 君、石井 翼 君、小野 祐輔
君からなるチーム451Labの「OneNightWerewolf
Bot」がゲーム部門賞を受賞（国内外815作品応募、
最終候補24作品でプレゼン・審査）。

最後に いつでも 訪問・質問を歓迎します。
気軽に訪ねて下さい。
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